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Antes de programar
Qué es una computadora, qué es un programa, qué son los datos.



Qué es una computadora

teclado,
mouse,

red, sensores
ENTRADA

→

CPU
EJECUTA

INSTRUCCIONES

↕
Memoria

GUARDA DATOS

→
pantalla,
bocinas,

archivos, red
SALIDA



Qué es un programa

1. Calentar agua

2. Poner café en la taza

3. Si hay leche, agregar leche

4. Servir el agua

5. Repetir revolver 10 veces

En código

for i := 0; i < 10; i++ {
    taza.Revolver()
}

calentar(agua)
taza.Agregar(cafe)
if hayLeche {
    taza.Agregar(leche)
}
taza.Servir(agua)



Qué son los datos

0 1 0 0 1 0 0 0
8 bits = 1 byte

↓
72

COMO NÚMERO

"H"
COMO TEXTO COMO COLOR (GRIS 72/255)



Tipos de datos
TIPO QUÉ GUARDA EJEMPLO

número entero cantidades 42

número decimal medidas 3.14

texto letras, palabras "hola"

booleano sí o no true

lista varios del mismo tamaño [1, 2, 3]



Interpretación del Código (o compilación)

main.go
PROGRAMA

→ compilador
GO BUILD

→ ./main
BINARIO: SOLO NÚMEROS

→ CPU
LO EJECUTA



Programar es explicarle a una
computadora, paso a paso,
algo que tú ya sabes hacer.



Inteligencia Artificial (LLMs)

ChatGPT

Claude

Gemini



02
Por qué Go

Y más importante es el que personlamenete más me gusta y más he usado.

Es un lenguaje simple.



Instalar y correr

mkdir hola && cd hola
go mod init hola            # el "nombre" del proyecto

# instalar: go.dev/dl
go version                  # go version go1.27 linux/amd64



Primer programa en Go
package main

import (
    "fmt"
)

func main() {
    fmt.Println("Hola mundo")
}

go run .                    # compilar y ejecutar programa
go build .                  # crear el binario


